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BESJ-Liga Mittelland Modus 2010/11: Variante 1 QZ;E
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o
U-16 und U-13 (je 5 Teams) h
Turnier 1+2: Es wird jeweils eine Vollrunde gespielt (Jeder gegen jeden).
Nach den ersten beiden Turniertagen wird die Rangliste erstellt.
Turnier 3: Alle Teams spielen noch einmal eine Vollrunde. Die aus den Turnieren
1 und 2 erzielten Punkte werden zur Halfte mitgenommen. Die beiden
erstklassierten Teams bestreiten den Final. Die Teams auf den Rdngen 3 und 4
den kleinen Final.
5 Teams
(2 Spielrunden an den ersten beiden Turnieren)
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(1 Spielrunde am 3. Turnier)
Die Punkte aus den Turnieren 1 + 2 werden zur
Hilfte mitgenommen
1 2 3 4 5
A 4 A 4
KI. Final
(2x12min)
v S vV
Final [1-13 L1-16
(2x12min)
S \Y > 5
> 4
[0}
» 13 k5
3
» 2
v w
> A , & g
e <
o Y <=

Spiele pro Team an einem Turniertag: 4 (3.Turnier 4 oder 5)
Spielzeit 18 Minuten (Finals/kl. Final 2 x 12min)

Beginn Turnier 1+2: 13.00; Ende 17.00 Uhr

Beginn Turnier 3: 12.30 Uhr; Ende 17.30 Uhr



